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1. CONTEUDOS E APRENDIZAGENS ESSENCIAIS
Conteudos Aprendizagens essenciais

TEORIA MATEMATICA DAS ELEICOES

Sistemas de Votacao

. C e Compreender os diferentes sistemas de votacao;
1. Sistema maioritario

2. Sistema por ordem de preferéncia ou
preferencial
- Método da pluralidade

- Método de eliminag&o run-off
- Método de Borda
- Método de Condorcet

3. Sistema de aprovacao

e Compreender como se contabilizam os mandatos nalgumas elei¢des;

e Compreender que os resultados podem ser diferentes se os métodos
de contabilizagdo dos mandatos forem diferentes;

¢ Analisar algumas situacdes paradoxais;

e Compreender que ha limitagBes a melhoria dos sistemas de elei¢des;

TEORIA DA PARTILHA EQUILIBRADA e Compreender a problematica da partilha equilibrada;

¢ Experimentar os algoritmos usados em situagdes de partilha no caso

Métodos de Partilha k :
continuo e no caso discreto;

1. Partilhas no caso discreto
- Divisao Justa

* Método do ajuste na Partilha
* Método das licitagBes secretas
* Método dos Marcadores

e Compreender que a aplicagéo de algoritmos de partilha diferentes
pode produzir resultados diferentes;

e Conceber e analisar estratégias variadas de resolucao de problemas
e criticar os resultados obtidos;

Diviséo Proporcional

* Método de Hondt

* Método de Hamilton

* Método de Jefferson

* Método de Adams

* Método de Webster

* Método de Huntington-Hill

2. Partilhas no caso continuo

* Método do divisor-selecionador
* Método do divisor unico

* Método do selecionador Unico
* Método do ultimo a diminuir

* Método livre de inveja

e Compreender e construir argumentos matematicos e raciocinios
l6gicos;

¢ Resolver problemas de modelacdo matematica, no contexto da vida
real;

¢ Resolver problemas e atividades de investigacao tirando partido da
tecnologia;

e Desenvolver competéncias sociais de intervencgao.

MACS - 102 Ano

Pdg. 1de 3




ESTATISTICA

Interpretacdo de tabelas e gréaficos através
de exemplos.
Planeamento e aquisi¢do de dados.
Questdes éticas relacionadas com as
experimentacdes. Exemplos.
Aplicacdo e concretizacdo dos processos
anteriormente referidos.
Classificacdo de dados.
Construcdo de tabelas de frequéncia.
Representacdes graficas adequadas para
cada um dos tipos de dados considerados:
Gréficos Circulares, Graficos de barras e
de linhas / Pictogramas / Histogramas /
Poligonos de frequéncias
Exemplos de gréficos pouco elucidativos
Célculo de estatisticas.

— Medidas de localizacéo: Média / Moda/
Mediana / Quartis

— Diagrama de extremos e quartis

— Percentis

— Vantagens, desvantagens e
limitagbes das medidas de tendéncia
central

— Medidas de dispersdo: Amplitude
Amplitude interquartil / Desvio padréo
Introducdo grafica a andlise de dados
bivariados.

Modelos de regressao linear.
Diagrama de disperséo
Reta de regresséao

Importancia da reta de regresséo
LimitacBes da reta de regressao
— Coeficiente de correlagdo
Relagdo entre variaveis qualitativas

— Tabelas de contingéncia

¢ Reconhecer a importancia da Estatistica na sociedade atual;

e Formular questbes, organizar, representar e tratar dados recolhidos
para tirar conclus6es numa analise critica e consciente dos limites do
processo de matematizacao da situacao;

e Selecionar e usar métodos estatisticos adequados a analise de
dados, nomeadamente processos de amostragem, reconhecendo o
grau de incerteza associado;

e Construir, ler e interpretar tabelas e graficos;

e Calcular medidas de localizacdo e de dispersdo de uma amostra,
discutindo as limitacBes dos diferentes parametros estatisticos;

¢ Interpretar e comparar distribuicBes estatisticas;
o Interpretar distribuicbes bidimensionais;

e Utilizar modelos de regressao linear na andlise da relagdo entre duas
variaveis quantitativas;

e Conceber e analisar estratégias variadas de resoluc&o de problemas
e criticar os resultados obtidos;

e Usar a tecnologia, nomeadamente a calculadora grafica e a Folha de
Célculo na resolucéo de problemas.

¢ Desenvolver competéncias sociais de intervencgéao.

MODELOS FINANCEIROS
1. Sensibilizagdo para os problemas
matematicos da area financeira.
— Impostos
*IVA
* IMT
*|RS
— Inflagéo e custo de vida

2. Estudo detalhado de
envolvendo juros.
— Atividade bancéria
* Dep0sitos e juros
* Empréstimos
« Crédito individual
» Crédito para habitagcéo
« Cartdo de crédito
— Fundos de Investimento
— Alugar ou comprar?
* Aluguer
* Compra

um modelo

o ol o

3. Tarifarios

e Familiarizar os estudantes com alguns problemas do dominio
financeiro.

e Recordar técnicas e conceitos matematicos ja abordados no ensino
bésico.

e Pesquisar/consultar tabelas de impostos.
o Aplicar tabelas de impostos a situa¢gfes concretas da vida real.
¢ Identificar a matematica utilizada em situacdes realistas.

e Desenvolver competéncias sociais de intervencdo - tomar
conhecimento dos métodos utilizados pelas instituicdes (publicas e
privadas) que influenciam a vida dos cidad&os, ganhar capacidade para
construir e criticar opcdes e utilizar o conhecimento para decidir sobre
opc¢oes individuais.

¢ Desenvolver competéncias de calculo e de selecdo de ferramentas
adequadas a cada problema: calculadora, computador e folha de
célculo.
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2. ESTRUTURA E COTACOES

Estrutura Cotagodes

A prova inclui itens de selecdo (por exemplo, escolha mdltipla) e itens de
construcdo (por exemplo, resposta restrita e resposta extensa). Os itens podem
ter como suporte um ou mais documentos, como textos, tabelas, figuras e | A prova é cotada para 200
graficos. As respostas aos itens podem requerer a mobilizacdo articulada de | pontos.

aprendizagens relativas a mais do que um dos temas do programa. A prova pode
incluir um formulario.

3. CRITERIOS DE CORRECAO

¢ A cotacdo de cada item esta subdividida pelas etapas que o examinando deve percorrer para o resolver.

e Em caso de ocorréncia de um erro ocasional num célculo, na resolugdo de uma etapa, é subtraido um ponto a
pontuacéo da etapa em gue o erro ocorre.

e Em caso de ocorréncia de um erro que revela desconhecimento de conceitos, de regras ou de propriedades, na
resolucdo de uma etapa, a pontuacdo maxima a atribuir a essa etapa é a parte inteira de metade da pontuacao
prevista.

o N&o existirA penalizacdo em alineas na resolucdo das quais foram utilizados dados errados provenientes da
resolucdo de alineas anteriores, desde que nado alterem o grau de dificuldade da questéo.

¢ A apresentagdo de mais de uma resposta a uma questédo, sem qualquer referéncia sobre qual deve ser classificada,
levara a que seja classificada a que se encontra em primeiro lugar, na folha de resposta.

4. MATERIAL AUTILIZAR

Caneta azul ou preta, régua, compasso e calculadora grafica.

5. DURACAO

A prova tem a duracdo de 120 minutos.

Aprovada em Conselho Pedagdgico de de de 2022

A coordenadora do Departamento de Matemdtica

(Paula Alexandre Santos Faustino da Cruz)
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